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RESUMEN

El objetivo fue proponer el uso de Educaplay como herramienta interactiva para
la enseflanza de reglas gramaticales y ortogréaficas en la educacion basica. Se
utilizé el método mixto, tipo transformativo secuencial. La muestra fue de 33
estudiantes de cuarto grado; 2 docentes; y, 5 expertos. Se utilizaron una ficha de
observacion y dos entrevistas. Los hallazgos develaron que los escolares valoran
positivamente Educaplay; y, los docentes reconocen su potencial. Se disefi6 una
propuesta de uso de Educaplay basada en potenciar la competencia ortografica y
gramatical de los escolares. Su validacion muestra que la propuesta es eficaz. En
conclusion, el uso de Educaplay como herramienta interactiva consigue mejorar
la ensefianza de reglas gramaticales y ortograficas en la educacion basica.

Palabras clave: Educaplay, herramienta interactiva, enseflanza, reglas grama-
ticales y ortograficas, educacion bésica

ABSTRACT

The objective was to propose the use of Educaplay as an interactive tool for
teaching grammar and spelling rules in basic education. A mixed, sequential
transformative method was used. The sample consisted of 33 fourth-grade stu-
dents; two teachers; and five experts. An observation sheet and two interviews
were used. The findings revealed that students value Educaplay positively; and
teachers recognize its potential. A proposal for using Educaplay was designed
based on enhancing students’ spelling and grammar skills. Its validation shows
that the proposal is effective. In conclusion, the use of Educaplay as an interactive
tool improves the teaching of grammar and spelling rules in basic education.

Keywords: Educaplay, interactive tool, teaching, grammar and spelling rules,
basic education
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INTRODUCCION

En el panorama educativo contemporaneo, la ense-
flanza de reglas gramaticales y ortograficas enfrenta
un dilema pedagogico persistente; la tension entre la
necesidad de rigor académico y la urgencia de adoptar
metodologias que capten el interés de los educandos,
especialmente en contextos marcados por la diversidad
lingiiistica y cultural. Esta investigacion se enfoca en
el cuarto grado de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “Dr. Manuel Naula Sagfiay”,
donde la coexistencia del espafiol y la lengua originaria
aiade complejidad al proceso de aprendizaje. El estudio
propone el uso de Educaplay, una herramienta interac-
tiva, como estrategia innovadora para transformar la
ensefianza de contenidos gramaticales y ortograficos,
tradicionalmente percibidos como aridos y abstractos.

A nivel internacional, el uso de herramientas inte-
ractivas ha emergido como un paradigma educativo
disruptivo, respaldado por evidencia que demuestra
su eficacia para incrementar la motivacion y la reten-
cion de conocimientos (Tan, 2023). Sin embargo, su
aplicacion en la enseflanza de gramatica y ortografia
sigue siendo incipiente, particularmente en entornos
donde el espafiol convive con lenguas minoritarias; por
su parte, Olawale (2024) ha subrayado la importancia
de desarrollar recursos tecnolégicos inclusivos que
respeten la diversidad cultural, un principio que esta
investigacion adopta como eje rector.

En el contexto especifico de la Unidad Educativa “Dr.
Manuel Naula Sagfiay”, se identifican desafios criticos;
los escolares presentan recurrentes errores en la apli-
cacion de reglas gramaticales y ortograficas, como la
acentuacion diacritica o la concordancia verbal, lo que
limita su competencia comunicativa; y, las estrategias
de enseflanza predominantes se basan en la repeticion
y la correccion punitiva, métodos que, si bien persis-
ten en el imaginario docente, han demostrado ser poco
efectivos para generar aprendizajes duraderos.

Pese al creciente cuerpo de investigacion sobre tecno-
logia educativa, son escasos los estudios que abordan
el uso de plataformas como Educaplay en escuelas con
recursos limitados; la adaptacion de estas herramientas
a contextos interculturales bilingiies, donde el respeto
a la identidad lingiiistica es primordial; por lo que, esta
investigacion busca llenar ese vacio, ofreciendo una
propuesta tedricamente robusta, pragmatica y replicable.

2

A modo de justificacion, la ensefianza de reglas gra-
maticales y ortograficas en la educacion basica ha sido
historicamente un desafio pedagogico, marcado por
métodos tradicionales que, en muchos casos, no logran
captar el interés de los estudiantes ni fomentar un
aprendizaje significativo. En contextos interculturales
bilingiies, como el de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “Dr. Manuel Naula Sagfiay”, este
reto se intensifica debido a la coexistencia de lenguas
y la necesidad de desarrollar competencias lingiiisticas
en ambos idiomas sin descuidar la identidad cultural. El
dominio de la gramatica y la ortografia es esencial para
el desarrollo de habilidades comunicativas avanzadas,
tanto en la lengua materna como en segundas lenguas.
Sin embargo, los enfoques tradicionales basados en la
repeticion mecanica y memorizacion, han demostrado
ser insuficientes para garantizar la internalizacion de
estas normas.

En el contexto especifico de la Unidad Educativa “Dr.
Manuel Naula Sagfiay”, la investigacion aborda una
necesidad social urgente, que consiste en reducir las
brechas educativas en comunidades interculturales
donde el acceso a recursos tecnologicos y pedagogicos
innovadores es limitado. Al mejorar la ensefianza de
la gramatica y la ortografia, esta investigacion busca
impactar en el ambito educativo, y en la cohesion
social, al fortalecer las habilidades comunicativas
necesarias para la participacion activa en la sociedad.

La enseflanza de reglas gramaticales y ortogréaficas
en la educacion basica enfrenta un desafio persistente
basado en la desconexion entre los métodos peda-
gogicos tradicionales y las necesidades cognitivas y
motivacionales de los escolares. En el cuarto grado de
la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie
“Dr. Manuel Naula Sagfiay”, esta problematica se
agudiza debido a la diversidad lingiiistica y cultural
del alumnado. Los enfoques convencionales, basados
en la repeticion mecanica y la memorizacion descon-
textualizada, han demostrado ser insuficientes para
garantizar la internalizacion de normas gramaticales y
ortograficas, generando desinterés, bajo rendimiento
y, en algunos casos, frustracion tanto en estudiantes
como en docentes.

En el ambito global, estudios recientes como el de
Alfonso (2025), destacan que las herramientas inte-
ractivas pueden transformar la enseflanza de contenidos
abstractos al vincularlos con experiencias ludicas y
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significativas. Sin embargo, en contextos interculturales
bilingiies como el de la Unidad Educativa “Dr. Manuel
Naula Sagiay”, la adopcion de estas tecnologias es
incipiente y enfrenta barreras como la falta de capaci-
tacion docente y la ausencia de recursos pedagogicos
adaptados a la realidad sociocultural de los escolares.

Anivel local, la aplicacion del cuestionario y entrevis-
tas con docentes de Lengua y Literatura revelan que;
los estudiantes presentan dificultades recurrentes en la
aplicacion de reglas gramaticales y ortograficas, espe-
cialmente en aspectos como la acentuacion, la concor-
dancia género-niimero y el uso de signos de puntuacion;
los métodos de ensefianza predominantes son estaticos
y poco interactivos; existe interés en incorporar tecno-
logias educativas, pero los docentes carecen de guias
claras sobre como integrarlas de manera efectiva en el
curriculo, especialmente en un entorno bilingiie.

Frente a esta realidad, surge la necesidad de explorar
alternativas pedagogicas innovadoras que, sin descui-
dar el rigor académico, logren captar la atencion de
los estudiantes y faciliten el aprendizaje de reglas gra-
maticales y ortograficas. Educaplay, como plataforma
interactiva, emerge como una herramienta prometedora
debido a su accesibilidad, flexibilidad y potencial para
disefiar actividades gamificadas que respondan a las
necesidades especificas del contexto.

Este estudio se plantea como una respuesta rigurosa y
contextualizada a un problema educativo real, con el
potencial de transformar las practicas pedagogicas y
mejorar los formativos en un entorno desatendido por
la literatura especializada. Por tanto, el problema de
investigacion se formula del siguiente modo: ;Como
mejorar la ensefianza de reglas gramaticales y orto-
graficas en el cuarto grado de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingilie “Dr. Manuel Naula
Sagfiay”, de Ecuador?

Entre los antecedentes; en Indonesia, el estudio de
Hasanah & Rahman (2025), analiz6 la percepcion y
el uso de Educaplay como recurso pedagdgico en la
ensefianza de la escritura en el nivel secundario. La
investigacion, de caracter cualitativo, se centrd en
tres profesores de inglés de instituciones educativas
ubicadas en el norte de Sumatra, quienes habian imple-
mentado la plataforma de manera consistente durante
un periodo minimo de un semestre. La recoleccion de
datos se realizd mediante instrumentos como cuestio-
narios, entrevistas semiestructuradas y observaciones
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en el aula, cuyos resultados fueron procesados mediante
un analisis tematico. Los hallazgos destacaron que los
docentes valoraron positivamente Educaplay por su
capacidad para incrementar la intervencion de los edu-
candos, y fortalecer la construccion de estructuras escri-
tas. El estudio concluy6 subrayando la relevancia de
Educaplay como apoyo en la ensefianza de la escritura.

El estudio de Imam et al. (2025), examind la imple-
mentacion de Educaplay en la ensefianza del inglés. El
estudio se enfoco especificamente en evaluar su eficacia
para la adquisicion de vocabulario en alumnos de corta
edad. La muestra estuvo conformada por treinta y dos
estudiantes de quinto grado, quienes fueron sometidos
auna evaluacion diagndstica inicial y una prueba final
para medir su progreso en el dominio 1éxico. El disefio
metodologico adoptado fue de tipo preexperimental con
un Unico grupo de estudio. Los resultados obtenidos del
analisis comparativo entre las calificaciones iniciales
y finales no revelaron diferencias estadisticamente
significativas, lo que sugiere que el uso de Educaplay
no generd un impacto notable en la ampliacion del
vocabulario de los participantes. A pesar de la ausencia
de mejoras cuantificables en el rendimiento académico,
el estudio destaco que la plataforma logro transformar
el ambiente de aprendizaje, haciéndolo mas dindmico,
participativo y motivador para los estudiantes. Este
aspecto cualitativo subraya el potencial de Educaplay
como recurso complementario para enriquecer expe-
riencias educativas.

En Ecuador, Cortez et al. (2024) disefiaron un programa
de actividades basado en la herramienta Educaplay,
dirigido a optimizar el proceso evaluativo en la asigna-
tura de Estudios Sociales para alumnos de octavo aflo
de EGB con trayectoria académica interrumpida, en la
Unidad Educativa “Yachana Inti”, ubicada en la Region
Amazénica. La investigacion adopté un enfoque mixto,
integrando métodos cualitativos y cuantitativos, con un
diseflo de tipo descriptivo. Los resultados evidencia-
ron que, si bien el cuerpo docente esta familiarizado
con la plataforma Educaplay, su implementacion no
es sistematica. Esta subutilizacién limita el potencial
de la herramienta para transformar la evaluacion en
un proceso mas interactivo, participativo y motivador.
Asimismo, se identifico un marcado interés por parte
de los estudiantes en explorar y aprovechar las funcio-
nalidades de esta plataforma, lo que sugiere que su uso
regular podria potenciar el desarrollo de competencias
y habilidades clave. El estudio demuestra la necesidad
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de incorporar plataformas educativas digitales, como
Educaplay, en la practica docente, especialmente para
apoyar a estudiantes con escolaridad incompleta. Su
adopcion enriquece el proceso formativo, y fomenta
un entorno educativo mas dindmico y adaptado a las
necesidades contemporaneas.

Por su parte, Ramirez et al. (2025), buscaron optimizar
la dindmica de ensefianza-aprendizaje en la asigna-
tura de Lengua y Literatura para estudiantes de sexto
grado de EGB, mediante la integracion de la plata-
forma Educaplay en la Escuela de Educacion Basica
Ecuatoriana. El proyecto se desarrollé durante el tercer
trimestre del afio académico 2024-2025. Se adoptd un
disefio metodoldgico mixto, de caracter aplicativo, la
muestra estuvo conformada por siete alumnos cuyas
edades oscilaban entre los 10 y 12 afios. La informa-
cion se obtuvo a través de diversas herramientas, como
entrevistas semiestructuradas, observacion sistematica
y la aplicacion de pruebas diagnosticas y formativas.
Los hallazgos confirmaron que las Tecnologias des-
empefian un papel fundamental como estrategias
didacticas innovadoras, al adaptarse a las exigencias
educativas actuales.

Ahora bien, de modo tedrico, Educaplay se posiciona
como recurso pedagogico digital innovador, disefiado
para simplificar la elaboracion, difusion y empleo de
materiales educativos dindmicos; esta plataforma habi-
lita a los docentes para disefiar una diversidad de ejerci-
cios ludico-formativos, potenciando asi la experiencia
educativa. Su arquitectura flexible y su capacidad de
adaptacion la erigen en un soporte fundamental para
la implementacion de metodologias docentes diver-
sas ¢ inclusivas, respondiendo a las demandas de los
entornos educativos contemporaneos (Torres, 2021).

Seglin destacan investigaciones recientes como
Screpnik et al. (2024), Educaplay sobresale por su
disefio accesible y su enfoque pedagogico adaptable,
caracteristicas que permiten a los profesores, inde-
pendientemente de su nivel de experiencia o contexto
institucional, personalizar su uso segun las exigencias
especificas de su practica educativa. La plataforma
incorpora estrategias de gamificacion que promueven
la intervencion del alumnado, reforzando su motiva-
cion mediante recursos interactivos como evaluaciones
formativas, sopas de letras y ejercicios de asociacion
(Zhyhadlo, 2022). Educaplay se distingue por su
capacidad para adaptarse a multiples areas del conoci-
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miento, lo que facilita su implementacion en disciplinas
diversas (Vargas & Celi, 2024). La implementacion
de Educaplay en entornos pedagogicos introduce una
transformacion profunda en la dindmica entre docentes
y estudiantes. Segin investigaciones recientes como
Idrovo et al. (2025), esta plataforma redefine las
estrategias de ensefianza convencionales, e impulsa
el desarrollo de competencias digitales, analiticas e
innovadoras en los alumnos.

Como herramienta interactiva, segun Olvera et al.
(2025), se erige como plataforma digital de caracter
pedagdgico disefiada para transformar los procesos
formativos mediante la integracion de elementos inte-
ractivos y gamificados. Su arquitectura tecnoldgica
permite la creacion de actividades educativas dindmicas
que trascienden la linealidad de los métodos tradicio-
nales. Esta herramienta proporciona la transmision
de contenidos, estimula la intervencion de los esco-
lares, alineandose con principios del constructivismo
y el aprendizaje. Desde una perspectiva funcional,
Educaplay opera como un puente cognitivo entre el
conocimiento abstracto y su aplicacion concreta (Vargas
& Celi, 2024); por ejemplo, al gamificar el estudio de
reglas gramaticales o vocabulario, convierte conceptos
teoricos en desafios lidicos que requieren anélisis, sin-
tesis y toma de decisiones; esto refuerza la retencion de
informacidn, y desarrolla habilidades metacognitivas,
como la autoevaluacion y adaptabilidad.

Su valor pedagdgico se potencia por su accesibilidad
y adaptabilidad; ya que puede implementarse en con-
textos con recursos tecnologicos limitados, democra-
tizando el acceso a herramientas innovadoras (Jurado,
2022). Su disefio permite personalizar actividades
segun niveles de complejidad, estilos de aprendizaje
y contextos culturales, lo que la convierte en un recurso
idoneo para entornos educativos diversos, como plan-
tean Salazar et al. (2025).

La enseflanza de reglas gramaticales y ortograficas
constituye un pilar fundamental en la formacion lin-
giiistica, pues garantiza la correccion formal en la
comunicacion escrita y oral, estructura el pensamiento
logico y critico de los escolares (Muharmah & Fauzan,
2024). Estas normas, lejos de ser meras convenciones
arbitrarias, operan como sistemas de organizacion del
lenguaje que facilitan la coherencia, la claridad y la
eficacia comunicativa (Taye & Mengesha, 2024). Sin
embargo, su aprendizaje suele enfrentar obstaculos
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pedagogicos, dado su caracter abstracto y su frecuente
desvinculacion de contextos significativos para los
educandos.

Esta ensefianza de esta tematica demanda un equilibrio
entre precision normativa y relevancia comunicativa.
Epistemologicamente, debe trascender el dogmatismo
para abrazar la diversidad lingiiistica; ontoldgicamente,
requiere reconocer el lenguaje como una practica viva
y en constante evolucion; y diddcticamente, necesita
innovar con metodologias que conecten las normas con
los intereses y realidades de los estudiantes.

Con base en la problematica descrita y en su fundamen-
tacion tedrica, el estudio tiene como objetivo, proponer
el uso de Educaplay como herramienta interactiva para
la ensefianza de reglas gramaticales y ortograficas en
la educacion basica. Para lograrlo fue necesario, (1)
determinar las percepciones de los estudiantes de cuarto
grado de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingiie “Dr. Manuel Naula Sagiiay” y de docentes
de la asignatura de Lengua y Literatura sobre la ense-
flanza de reglas gramaticales y ortograficas y el uso de
Educaplay como herramienta interactiva; (2) disefiar
una propuesta de uso de Educaplay como herramienta
interactiva para la ensefianza de reglas gramaticales y
ortograficas en cuarto grado de educacion basica; y, (3)
validar el disefo de la estrategia didactica, mediante el
criterio de expertos.

METODOLOGIA

Se utiliz6 el método mixto, tipo transformativo secuen-
cial, donde los datos se recogieron en diferentes etapas
segun los objetivos (Taherdoost, 2022). La primera
etapa fue cuantitativa; y la segunda, basada en la inicial,
fue cualitativa. Segun su temporalidad, fue transversal.
Su disefio mixto, combind la revision bibliografica y
el disefio de campo.

Descripcion de la Poblacion y Muestra

La poblacion fue de 33 estudiantes de cuarto grado de
la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie
“Dr. Manuel Naula Sagfiay”; 2 docentes de Lengua
y Literatura de esta institucion. Ademds, 5 expertos
en educacion y tecnologia. Se aplico el muestreo por
conveniencia, es un muestreo no probabilistico que
admitio seleccionar a todos los participantes debido a
que estaban facilmente disponibles y dispuestos a parti-
cipar: por tanto, la muestra coincidio con la poblacion.

5

Instrumentos utilizados

Se utilizaron tres herramientas de recoleccion de
datos: una Ficha de Observacion para evaluar pro-
ducciones estudiantiles, de 8 items con una escala tipo
Likert para los aprendices, y dos entrevistas semiestruc-
turadas, una dirigida a los docentes y otra a los exper-
tos. Estos instrumentos permitieron recopilar tanto
datos cualitativos como cuantitativos, ofreciendo una
base solida para proponer el uso de Educaplay como
herramienta interactiva para la ensefianza de reglas
gramaticales y ortogréficas en la educacion bésica.

Estandares éticos de investigacion

El disefio metodologico del estudio se fundamento en la
rigurosa observancia de principios éticos, garantizando
que cada participante entendiera cabalmente los fines,
los métodos empleados, las posibles repercusiones y los
beneficios de su integracion, a través de un proceso de
consentimiento informado debidamente documentado.
Simultaneamente, se implementaron salvaguardas de
seguridad de la informacion de alta exigencia, conforme
a la normativa vigente de proteccion de datos, que ase-
guran el anonimato y protegen la confidencialidad de
los datos sensibles recogidos durante la investigacion.

ANALISIS DE RESULTADOS

Esta seccion se estructura en tres segmentos, alineados
con los objetivos especificos del estudio. La primera
parte expone los resultados del diagnostico efectuado
a escolares y docentes; la segunda corresponde a la
exposicion de la propuesta, mientras que la tercera se
dedica a su validacion.

Resultados de la diagnosis a escolares

Se determinan las percepciones de los estudiantes
de cuarto grado de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “Dr. Manuel Naula Saghay”
sobre la ensefianza de reglas gramaticales y ortograficas
y el uso de Educaplay como herramienta interactiva.
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Tabla 1
Dimension cognitiva

Tabla 2
Dimension didactica

item 1 item 2 ftem 3 item 4
Alternativas Alternativas
F % F % F % F %
Nunca 25 75,76 23 69,7 Nunca 2 6,061 0 0
Casi Nunca 5 15,15 7 21,21 Casi Nunca 3 9,091 2 6,061
Indiferente 2 6,061 2 6,061 Indiferente 4 12,12 3 9,091
Casi Siempre 1 3,03 1 3,03 Casi Siempre 10 30,3 9 27,27
Siempre 0 0 0 0 Siempre 14 42,42 19 57,58
TOTAL 33 100 33 100 TOTAL 33 100 33 100

La tabla 1 refleja que la mayoria de los estudiantes no
ha identificado ni explicado de manera explicita las
reglas gramaticales y ortograficas en contextos comu-
nicativos especificos. La ausencia de respuestas en la
categoria “Siempre” y la preponderancia de “Nunca”
(75,76%) sugiere una carencia marcada de experien-
cia o confianza con la tarea evaluada en su formato
actual. De igual modo, el uso espontaneo de las reglas
aprendidas fuera de contextos evaluativos permanece
extremadamente bajo. La predominancia de la opcion
“Nunca” (69,7%), y “Casi Nunca” (21,21%), sugiere
que, incluso cuando se han conceptualizado reglas, su
internalizacion y transferencia a situaciones no evalua-
tivas no esta consolidada.

Pese a que los estudiantes han sido expuestos a la ense-
fanza de reglas gramaticales y ortogréficas, esta no ha
logrado desplegar habilidades operativas sostenidas
en contextos comunicativos ni en usos espontaneos;
este desvio entre conocimiento y uso es caracteristica
tipica de metodologias formativas que privilegian la
memorizacion de reglas sin practicas de aplicacion bajo
condiciones auténticas; por lo que surge la necesidad
de intervencion en la ensefianza con practicas deben
integrarse con contextos comunicativos reales, donde
las reglas puedan ser identificadas, explicadas y apli-
cadas de manera deliberada y reflexiva.
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Segun la Tabla 2, existe una clara inclinacion hacia
una preferencia por un conjunto diverso de recursos
didacticos interactivos, con un dominio mayoritario
que manifiesta interés en niveles altos de compromiso
(Casi Siempre y Siempre suman 72,72%). Este resultado
sugiere una aceptacion favorable de enfoques pedagogi-
cos que integran diversidad de soportes y modalidades,
compatibles con marcos constructivistas que privile-
giaron el aprendizaje con heterogeneidad de estimulos.

Con relacion al ftem 4, los escolares muestran interés
por ¢l uso de Educaplay para reforzar el aprendizaje
de reglas gramaticales y ortograficas; se observa que
predomina un entusiasmo sostenido por la plataforma
Educaplay como recurso especifico para afianzar reglas
gramaticales y ortograficas. Con 84,85% sumando las
alternativas “Casi Siempre” y “Siempre”, se vislumbra
una aceptacion robusta de esta herramienta dentro del
repertorio didactico, lo cual puede indicar tanto una
alineacion de las actividades con las demandas curri-
culares de gramatica y ortografia como una experiencia
previa positiva con la plataforma. En consecuencia,
se recomienda disefiar intervenciones que integren
una diversidad de recursos con un niicleo centrado en
Educaplay, acompafadas de practicas que propicien la
internalizacion de reglas y su aplicacion espontanea.
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Tabla 3
Dimension afectiva

Tabla 4
Dimension inclusiva

item 5 item 6 item 7 ftem 8
Alternativas Alternativas

F % F % F % F %
Nunca 16 48,48 13 39,394 Nunca 14 42,42 15 45,455
Casi Nunca 12 36,36 16 48,485 Casi Nunca 10 30,3 11 33,333
Indiferente 4 12,12 2 6,0606 Indiferente 5 15,15 3 9,0909
Casi Siempre 0 0 1 3,0303 Casi Siempre 3 9,091 2 6,0606
Siempre 1 3,03 1 3,0303 Siempre 1 3,03 2 6,0606

TOTAL 33 100 33 100 TOTAL 33 100 33 100

Los resultados de la Tabla 3, para el item 5 develan
que la mayor parte de la muestra exhibe una actitud
predominantemente negativa hacia las actividades de
ensefianza de reglas gramaticales y ortograficas. Con
un total de 84,84% sumando las alternativas “Nunca”
y “Casi Nunca”, se percibe una resistencia inicial o una
falta de conexion afectiva con estas practicas; el item 6
muestran una disociacion entre actitud y seguridad; es
notable que, aunque una parte de la muestra mantiene
una actitud relativamente neutral o levemente posi-
tiva hacia las actividades, la seguridad para aplicar las
reglas se desploma, con un 48,48% de los alumnos en
“Casi Nunca” y un 39,39 % en “Nunca”.

Las frecuencias en ambos items exhiben una con-
centracion notable en las puntas bajas (Nunca y Casi
Nunca), lo que sugiere un sesgo emocional compartido;,
un entorno de aprendizaje que quiza no ha fomentado
experiencias exitosas o suficientemente seguras para
consolidar una actitud afectiva positiva y una auto-
confianza operativa en el uso de la gramatica y la orto-
grafia. Este perfil afectivo-cognitivo sugiere que las
intervenciones pedagogicas deben priorizar la construc-
cion de una identidad de aprendizaje lingiiistico mas
positiva y la consolidacion de la autoeficacia a través
de experiencias de éxito, apoyo emocional y practicas
de retroalimentacion inteligentemente disefiadas

7

En la Tabla 4, para el item 7, la distribucion revela
una prevalencia marcada de respuestas en los extremos
inferiores, con un 72,72% sumando las alternativas
“Nunca” y “Casi Nunca”, se observa una limitacion
notable en la capacidad de adaptar las reglas a varie-
dades dialectales. Aunque hay una pequefia franja de
estudiantes que se sitila en categorias mas altas (Casi
Siempre y Siempre suman 12,12%), la cohesion de
resultados sugiere que la inclusion lingiiistica en la prac-
tica de aula aun no esta plenamente institucionalizada.

De manera andloga, para el item 8, la mayor parte de
la muestra exhibe actitudes desfavorables respecto a
practicas que atienden a distintos estilos de aprendizaje,
con un 45,455% en la alternativa Nunca y un 33,33%
en Casi Nunca; esto sugiere una resistencia percepti-
ble a enfoques pedagogicos inclusivos orientados a la
diversidad de estilos de aprendizaje, lo que podria estar
asociado a experiencias previas, percepciones sobre
la complejidad de la personalizacién o limitaciones
estructurales del curriculo.

Las cifras sefialan una necesidad de fortalecimiento
de la formacion docente en didactica de la variacion
lingiistica, asi como la provision de materiales y ejer-
cicios que hagan visible la diversidad dialectal como
patrimonio comunicativo. Se requieren experiencias
de aprendizaje que permitan a cada estudiante explorar
y experimentar con métodos de estudio, expresion y
retroalimentacion variados.
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Entrevista a Docentes de Lengua y Literatura

A continuacion, se presenta un analisis de las respuestas
de los dos docentes de Lengua y Literatura, siguiendo
el procedimiento metodoldgico asumido:

1. Revision de las respuestas y temas recurridos

En las respuestas se observan teméticas centrales vincu-
ladas a tres ejes didacticos y pedagdgicos: (a) la calidad
de la transferencia de aprendizaje, (b) la integracion de
tecnologias y recursos interactivos, y (c) la inclusion y
diversidad educativa. Un patron persistente es la ten-
sion entre aspiraciones pedagogicas (disefios, intencio-
nalidad didactica, inclusion) y las limitaciones practicas
(escasa consistencia en la implementacion, uso aislado
de herramientas, falta de alineacion curricular).

Se repiten también sefales de baja seguridad en la
aplicacion de reglas gramaticales y ortograficas, junto
con una marcada necesidad de formaciones especificas
en variacion lingiiistica y en practicas de evaluacion
formativa. Otro hilo conductor es la insistencia en la
necesidad de estructuras que promuevan autonomia,
transferencia a contextos reales y atencion a distin-
tos estilos de aprendizaje, subrayando una demanda
explicita de enfoques inclusivos y de estrategias de
retroalimentacion que fortalezcan la autoeficacia.

Narrativa que refiere categorias emergentes y sus
alcances

La narrativa emergente indica que, aunque hay una
clara conciencia de la necesidad de précticas inclusivas
y de una didactica que atienda a la diversidad, persisten
barreras estructurales y culturales que dilatan su imple-
mentacion efectiva. En la dimension de transferencia y
autonomia (Categoria A), se revela una brecha sustan-
cial entre el reconocimiento de reglas y su aplicacion
autonoma en contextos reales. Este desfase sugiere que,
si bien los docentes pueden adolecer de una aprecia-
cion teorica de la necesidad de reglas variadas y de
estrategias de transferencia, las condiciones operativas
del aula como tiempos, recursos, presion curricular,
impiden la consolidacion de rutinas que faciliten la
generalizacion de las reglas a contextos no evaluativos.
En este entorno, la autonomia del aprendizaje parece
ser un objetivo deseable pero no alcanzado, lo que man-
tiene a los estudiantes en un estado de dependencia de
apoyos externos y de supervision constante.
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En la dimension de Integracion estructurada de recursos
y tecnologia (Categoria B), emerge la idea de una diso-
ciacion entre la amplitud de herramientas disponibles
y la coherencia pedagogica necesaria para que dichas
herramientas alcancen su maximo efecto didactico.
Cuando los recursos interactivos existen, a menudo
permanecen desconectados de una planificacion curri-
cular robusta, lo que reduce su capacidad de favorecer
aprendizaje activo, diferenciacion y transferencia. Esta
disfuncion se agrava si no se acompana de un escala-
miento progresivo de la complejidad y de una alinea-
cion explicita con objetivos de aprendizaje y criterios
de evaluacion. En consecuencia, la tecnologia, en lugar
de ser un catalizador de aprendizaje, transita a un rol
instrumental y puntual, sin incidir de manera sostenida
en las practicas y en las percepciones de los estudiantes.

La categoria de Evaluacion formativa y retroalimen-
tacion (Categoria C) subraya una carencia critica: la
retroalimentacion no siempre es estructurada ni for-
mativa en su impacto. Sin mecanismos de registro
de progreso, es decir, sin evidencia longitudinal que
trace trayectorias de avance, las intervenciones pueden
parecer efimeras o reactivas. Esta ausencia de meta-
cognicion guiada y de rubricas que articulen criterios
claros entre teoria y practica reduce la capacidad de los
docentes para ajustar estrategias en funcion de eviden-
cias y, por ende, para sostener un proceso de mejora
continua que fortalezca la motivacion, la confianza y
la autoeficacia de los alumnos.

En la dimension de Inclusion y diversidad de estilos
de aprendizaje (Categoria D), la atencion a variaciones
dialectales y a estilos diversos de aprendizaje emerge
como una necesidad no plenamente satisfecha. Aunque
hay reconocimiento de la variabilidad lingiiistica y de
la importancia de disefiar intervenciones inclusivas,
las practicas reales siguen siendo escasas y, en algunos
contextos, supetficiales.

En cuanto a Actitud, motivacion y seguridad en la pro-
duccion lingiiistica (Categoria E), la narrativa sugiere
que las experiencias de los estudiantes con las reglas
gramaticales y ortograficas tienden a ser marcadas
por inseguridad y, en ocasiones, desmotivacion. Este
espectro afectivo no puede entenderse aisladamente:
influye en la participacion, en la asuncion de riesgo en
la produccidn y en la disposicion a experimentar estra-
tegias de correccion y revision. La evidencia apunta
hacia la necesidad de introducir experiencias de éxito
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temprano, acompaiadas de refuerzo positivo y de prac-
ticas de retroalimentacion que fomenten una identidad
de aprendizaje lingiiistico mas confiada y proactiva.

En términos de alcance practico, estas categorias
convergen hacia una pretension pedagogica: forjar
una cohesion entre teoria inclusiva, practica diaria y
evaluacion formativa que permita, de manera sostenida,
reducir la brecha entre lo deseablemente inclusivo y
lo efectivamente ejecutado en el aula. Esto implica un
cambio sistémico que va mas alla de intervenciones
aisladas: requiere disefio curricular explicito que inte-
gre variacion lingiiistica, estrategias de aprendizaje
diversificado, y una cultura de retroalimentacion que
sea continua, adaptativa y centrada en el desarrollo
de la autoeficacia. En definitiva, el camino hacia una
enseflanza de reglas gramaticales y ortograficas que
sea verdaderamente inclusiva demanda, a la vez, una
reconfiguracion de practicas, de recursos y de narrativas
pedagogicas que reconozcan a cada estudiante como
sujeto de aprendizaje con potencial para construir sig-
nificado en contextos lingiiisticos variados.

Presentacion de la propuesta

Titulo de la Propuesta: “Educaplay como herramienta
interactiva para la ensefianza de reglas gramaticales
y ortogréficas en cuarto grado de educacion bésica”.

Presentacion

La propuesta se formula desde una mirada pedago-
gica y tecnoldgica que busca incrementar la atencion
y motivacion, para favorecer la transferencia de cono-
cimientos a contextos comunicativos auténticos, res-
petando las particularidades culturales y lingiiisticas
de los estudiantes. Esta propuesta se plantea como un
marco didactico que integra Educaplay dentro de una
secuencia de aprendizaje centrada en la ensefianza
de reglas gramaticales y ortograficas. Su finalidad es
transformar la interaccion con contenidos lingisticos
en una experiencia activa, contextualizada y rigurosa,
que articule reconocimiento, aplicacion y produccion,
promoviendo la autonomia, metacognicion e inclusion
de distintos estilos de aprendizaje.

Objetivos generales y especificos

- Objetivo general: Potenciar la competencia orto-
graficay gramatical de los estudiantes de cuarto grado
mediante actividades interactivas y contextualizadas en

Educaplay, favoreciendo la transferencia a produccio-
nes escritas y orales en contextos reales.

- Objetivos especificos:

1. Desarrollar la capacidad de identificar reglas
ortograficas y gramaticales en oraciones y textos
breves dentro de contextos comunicativos.

2. Favorecer la automatizacion de reglas ortograficas
y gramaticales a través de practicas progresivas que
conecten reconocimiento, aplicacion y produccion.

3. Fomentar la autonomia del aprendizaje mediante
herramientas de autoevaluacion y retroalimenta-
cion formativa.

4. Promover la inclusion de distintos estilos de
aprendizaje.

5. Integrar criterios de evaluacion que midan pro-
greso, transferencia y autoeficacia.

Fundamentacion

La propuesta se fundamenta en principios de didactica
de lenguas y tecnologias, con énfasis en: (a) transfe-
rencia de aprendizaje y automatizacion de reglas; (b)
disefio de entornos de aprendizaje interactivos que
conecten teoria y practica; (c) evaluacion formativa
y metacognicion; (d) enfoque inclusivo para atender
diversidad de estilos de aprendizaje y variaciones dia-
lectales; y (e) consideraciones éticas y culturales en la
implementacion de herramientas digitales en contextos
educativos.

Caracterizacion de la propuesta
-Nivel: cuarto grado de educacion bésica.

-Enfoque: constructivista sociocultural con apoyos
tecnologicos.

-Herramienta central: Educaplay, complementada
con recursos didacticos tradicionales y breves produc-
ciones orales/escritas.

-Alcance: secuencia de 8—12 semanas, con bloques
semanales que integran evaluacion formativa y
sumativa.
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Ideas basicas/claves/rectoras

- Integrar aprendizaje explicito de reglas ortograficas
y gramaticales con situaciones de uso real.

- Disear actividades escalonadas que vayan de reco-
nocimiento a produccion y revision.

- Emplear realimentacion individual y grupal para
fortalecer la autoeficacia y motivacion.

- Adaptar las actividades para distintos estilos de
aprendizaje mediante opciones de representacion y
expresion.

Estructura y dinamica de sus componentes
- Médulo 1: Reconocimiento de reglas

- Actividades de seleccion de la regla adecuada en
oraciones 0 textos cortos.

- Variantes: videos cortos, imagenes y audio para
apoyar la comprension.

- Médulo 2: Aplicacion guiada

- Ejercicios de completado, reescritura de frases y
correccion de errores leves.

- Retroalimentacion inmediata y explicaciones breves
de la regla.

- Médulo 3: Produccion y revision

- Redaccion de oraciones o péarrafos breves con revision
por pares y autoverificacion guiada.

- Uso de ribricas para evaluar precisién y
coherencia.

- Médulo 4: Transferencia y contextualizacion

- Talleres de escritura guiada en contextos comunica-
tivos (cartas, diarios, descripciones cortas) donde se
apliquen las reglas aprendidas.

- Médulo 5: Divergencia y estilos

- Actividades que permiten diferentes formas de repre-
sentacion (texto, audio, video corto) para expresar el
conocimiento.

Recursos necesarios
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- Tecnolégicos: Educaplay como plataforma cen-
tral; dispositivos con acceso a Internet (tabletas,
laptops); software de edicion bésica para produccion
de textos y audios; proyector o SMART Board para
demostraciones.

- Humanos: docentes de Lengua y Literatura, tutor(es)
de apoyo, y personal de TIC para soporte técnico; fami-
lias como aliados para seguimiento y refuerzo en casa.

- Materiales complementarios: textos adaptados al
nivel de cuarto grado, glosarios de reglas ortograficas,
recursos multimedia (videos cortos, imagenes ilustra-
tivas) y plantillas de escritura.

Beneficiarios

- Estudiantes de cuarto grado: se benefician de una
ensefianza de reglas gramaticales y ortograficas mas
interactiva, contextualizada y accesible, con vias de
representacion multiple y apoyo para la autonomia.

- Docentes de Lengua y Literatura: obtienen un
marco estructurado con herramientas para facilitar la
planificacion, la ejecucion de sesiones interactivas y la
evaluacion formativa, reduciendo cargas administrati-
vas y aumentando la visibilidad del progreso.

Validacién de la propuesta

Se presenta un analisis interpretativo, para desentrafiar
temas, patrones y categorias que emergen al examinar
las ideas expresadas, y articular una narrativa sobre las
implicaciones pedagégicas y pedagdgico-tecnologicas
de la propuesta.

1) Revelacion de temas y patrones recurrentes

- Alineacion curricular y trazabilidad: un tema domi-
nante es la necesidad de vincular de manera explicita
las actividades de Educaplay con los objetivos curri-
culares, acompafiada de mecanismos de trazabilidad
como riibricas y criterios de éxito. Este patron aparece
reiteradamente como condicion sine qua non para la
legitimidad pedagégica de la propuesta.

- Metacognicion y regulacion del aprendizaje: varias
intervenciones destacan la capacidad de la plataforma
para promover la reflexion metacognitiva mediante
retroalimentacion, autoevaluacion y espacios de
razonamiento explicito sobre estrategias de revision
y correccion.
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- Diseiio inclusivo y diversidad de canales: hay
una preocupacion sostenida por la accesibilidad y la
diversidad de estilos de aprendizaje, con énfasis en la
multimodalidad (texto, audio, video) para ampliar la
participacion.

- Evaluacion formativa versus evaluaciones tradi-
cionales: un hilo comun es que la plataforma facilita
una evaluacion continua, menos intimidante, que favo-
rece un retrato mas holistico del desempefio lingiistico
que las evaluaciones sumativas clésicas.

- Transferencia y contextualizacién: el impulso hacia
la transferencia de reglas a contextos reales (produc-
cidn escrita y comunicacion) aparece como un objetivo
central, con el claro deseo de que el aprendizaje sea
digno de aplicacion mas alla del aula.

- Multilingiiismo y cohesion social: la posibilidad de
integrar contenidos en multiples lenguas y la aspiracion
auna mayor equidad y cohesion social emergen como
componentes clave que dialogan con la diversidad cul-
tural y lingiiistica de los cuerpos estudiantiles.

Narrativa de categorias emergentes y sus alcances

La narrativa de categorias emergentes y sus alcances se
despliega como una topologia analitica que articula, de
manera programatica y sensible, las dindmicas peda-
gogicas y tecnologicas subyacentes a la propuesta. En
primer lugar, la categoria Disefio pedagdgico orientado
a la implementacion tecnolédgica revela un entramado
sincronizado entre trazabilidad curricular, transferen-
cia contextual y evaluacion formativa. Este triptico no
funciona como simple coartada metodologica, sino
como un andamiaje que posibilita que cada actividad
en Educaplay cumpla una funcion instrumental, y que
se active como vehiculo de significado pedagdgico. La
alineacion explicita y la trazabilidad, entendidas como
la capacidad de trazar cada tarea hasta un objetivo de
aprendizaje concreto, emergen como condiciones sine
qua non para que la experiencia educativa conserve
coherencia, continuidad y responsabilidad evaluativa.

En segundo plano, la subcategoria Pedagogia de la
autorregulacion y la metacognicion otorga al alumnado
un papel protagdnico en su propio proceso formativo.
La realimentacion comentada, las autoevaluaciones
guiadas y los espacios para justificar decisiones no son
meros dispositivos de correccion; constituyen practicas
de pensamiento critico que sostienen la construccion de
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estrategias auto reflexivas. Este se conecta directamente
con la reduccion de ansiedad evaluativa, al presentar
evaluaciones como procesos de aprendizaje progresivo
mas que como juicios definitivos. La capacidad de ver-
balizar estrategias de revision o de justificar elecciones
lingiiisticas fortalece la autonomia y responsabilidad
cognitiva, configurando una cultura de aprendizaje
continuo.

La tercera gran dimension, la de Accesibilidad, diversi-
dad y equidad, sitiia a la plataforma en el centro de un
proyecto de educacion inclusiva. La multimodalidad no
son afiadidos accesorios, sino condiciones estructurales
que permiten ampliar la participacion, especialmente
de estudiantes con diferentes estilos de procesamiento
y requerimientos. Aqui, la cohesion social se enlaza
con la equidad, ya que las vias de representacion y
produccion se vuelven puentes que reducen brechas
y favorecen la interaccion entre pares. Este diseflo
inclusivo beneficia a quienes presentan necesidades
especificas, sino que enriquece el tejido educativo al
promover experiencias compartidas de construccion
de conocimiento.

La Dimension Contextual y sociocultural aporta una
perspectiva enriquecedora sobre la transferencia y
multilingtiismo. La transferencia a contextos reales y
culturales no es una meta abstracta, sino un proceso
situado que exige la articulacion entre normas lingiis-
ticas, escenarios comunicativos auténticos y practicas
discursivas pertinentes. La inclusion de contenidos
en multiples lenguas y variantes dialectales amplia
el repertorio comunicativo del grupo-escuela, favore-
ciendo una ciudadania lingiiistica mas plural y flexible.
Este componente, situa a la tecnologia como mediadora
de diversidad, no como mero repositorio de contenidos.

Discusion de los resultados

La evidencia compilada sostiene que el uso de herra-
mientas interactivas, como Educaplay, se manifiesta
como un paradigma educativo disruptivo capaz de
incrementar la motivacion y la retenciéon de cono-
cimientos, conforme sefialan Tan (2023) y Alfonso
(2025). En el contexto de la enseflanza de reglas
gramaticales y ortograficas para cuarto grado, este
potencial se verifica en dos planos complementarios:
por un lado, la participacion y el compromiso de los
estudiantes frente a actividades ludico- interactivas;
por otro, la necesidad de una integracion curricular
solida que conecte las practicas digitales con metas de
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aprendizaje explicitas. En este sentido, los resultados
de campo revelan que la interactividad elevo el interés
y favorecid la revision de reglas en contextos variados,
coherente con la literatura que destaca la capacidad
de las plataformas para transformar experiencias de
aprendizaje mediante experiencias significativas y con-
textualizadas (Alfonso, 2025). No obstante, emergen
limitaciones relevantes: la emocion por la novedad
tecnologica no siempre se traduce en transferencia
autonoma de las reglas a producciones propias, lo que
coincide con observaciones previas sobre la brecha
entre participacion y transferencia en entornos educa-
tivos complejos.

Los hallazgos de la revision sitian a Educaplay como
recurso viable para diversificar la instruccion y activar
la participacién, siempre que su implementacion esté
acompafiada por una alineacion curricular rigurosa y
mecanismos de retroalimentacion formativa estructu-
rada. Esta necesidad de un andamiaje curricular robusto
resuena con las conclusiones de Hasanah y Rahman
(2025) y Ramirez et al. (2025) respecto a la importancia
de contextualizar las actividades, adaptar las evalua-
ciones y crear condiciones para la automotivacion y
la transferencia a contextos reales. En este marco, la
plataforma funciona como puente entre la teoria y la
practica, facilitando la transicion de lo reconocible a lo
aplicable y, eventualmente, a la produccion de textos,
siempre que se acompaiie de ribricas y criterios de
éxito claros que permitan un seguimiento riguroso del
progreso.

Desde la optica de la inclusion y la diversidad, la linea
argumental de Olawale (2024) sobre recursos tecnolo-
gicos inclusivos se verificado en la medida en que el
disefio de Educaplay admite modalidades multiples y
ajustes para atender diferencias culturales y lingiiisti-
cas. La literatura de Screpnik et al. (2024) y Zhyhadlo
(2022) enfatiza que la accesibilidad y la gamificacion
no s6lo aumentan la motivacion, sino que también per-
miten personalizar la experiencia de aprendizaje, lo que
coincide con los resultados observados en contextos
educativos diversos, incluyendo aquellos con presen-
cia de lenguas minoritarias. En estas condiciones, la
equidad y la cohesion social se fortalecen cuando la
plataforma se aprovecha para promover la participacion
de todos los estudiantes, reduciendo brechas de acceso
y favoreciendo la interaccion entre pares.
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Un aspecto cualitativo recurrente en los estudios cita-
dos es la transformacion del ambiente de aprendizaje.
Imam et al. (2025) destacan que, incluso cuando las
mejoras cuantitativas pueden ser modestas en algunos
contextos (p. ¢€j., adquisicion de vocabulario en eda-
des tempranas), la experiencia educativa se dinamiza,
se vuelve mas participativa y se potencia la motiva-
cion intrinseca. Este hallazgo subraya la utilidad de
Educaplay como recurso complementario que puede
enriquecer experiencias pedagogicas sin excluir las
metodologias tradicionales. Del mismo modo, la revi-
sion de Torres (2021) y Idrovo et al. (2025) sugiere que
la arquitectura de Educaplay facilita la diversificacion
metodologica y el desarrollo de competencias digitales
y analiticas, lo que resulta especialmente valioso en
entornos educativos que demandan adaptabilidad y
pertinencia tecnoldgica.

En términos practicos, los resultados refuerzan la con-
veniencia de un disefio didctico que integre Educaplay
dentro de una secuencia de aprendizaje estructurada:
reconocimiento, aplicacién y produccion deben estar
interconectados mediante actividades que permitan la
retroalimentacion formativa y la autoevaluacion. Este
enfoque no solo sostiene la adquisicion de reglas gra-
maticales y ortograficas, sino que también favorece la
autorregulacion y la metacognicion, alineandose con
las propuestas de construccion de conocimiento desde
una perspectiva constructivista (Olvera et al., 2025;
Vargas & Celi, 2024).
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CONCLUSIONES

En este estudio se propuso el uso de Educaplay como herramienta interactiva para la enseflanza de reglas gramaticales
y ortograficas en la educacion basica. Especificamente:

L.

Al determinar las percepciones de los estudiantes de cuarto grado de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “Dr. Manuel Naula Sagiay” y de docentes de la asignatura de Lengua y Literatura sobre
la ensefnanza de reglas gramaticales y ortograficas y el uso de Educaplay como herramienta interactiva; los
hallazgos develan que los escolares valoran positivamente la interactividad y dimension lidica de Educaplay,
seflalando que las actividades capturan su interés y facilitan la revision de reglas en contextos variados; sin
embargo, su entusiasmo coexiste con inseguridad ante la aplicacion auténoma de las reglas en producciones
propias y con la percepcion de que las tareas no siempre se conectan de manera clara con objetivos de aprendizaje
permanentes. Por su parte, los docentes reconocen el potencial de Educaplay como recurso para diversificar
la instruccion y activar la participacion, pero sefialan que su impacto efectivo depende de una integracion
curricular rigurosa, de la alineacion con criterios de evaluacion y de una realimentacion formativa estructurada
que fomente la automotivacion y transferencia a contextos reales.

El disefio de una propuesta de uso de Educaplay como herramienta interactiva para la ensefianza de reglas
gramaticales y ortograficas en cuarto grado de educacion basica; se basd en objetivos centrados en potenciar
la competencia ortografica y gramatical de los estudiantes de cuarto grado mediante actividades interactivas
y contextualizadas en Educaplay. Con un enfoque en la formacién inicial de docentes, la propuesta se plantea
como un marco didactico que integra Educaplay dentro de una secuencia de aprendizaje centrada en la ensefianza
de reglas gramaticales y ortograficas. Su finalidad es transformar la interaccion con contenidos lingiiisticos
en una experiencia activa, contextualizada y rigurosa, que articule reconocimiento, aplicacion y produccion,
promoviendo la autonomia, metacognicion e inclusion de distintos estilos de aprendizaje.

La validacion del disefio de la propuesta de uso de Educaplay como herramienta interactiva para la ensefianza de
reglas gramaticales y ortograficas en cuarto grado de educacion basica, mediante criterio de expertos, muestra
que el uso de Educaplay como herramienta interactiva hace que la propuesta se posicione como marco eficaz
para fomentar autonomia, inclusion y cohesion social en el aprendizaje de reglas gramaticales y ortograficas
en cuarto grado, con potencial de escalarse y adaptarse a contextos educativos diversos. En conclusion, esta
investigacion devela que el uso de Educaplay como herramienta interactiva consigue mejorar la ensefianza de
reglas gramaticales y ortograficas en la educacion basica.
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